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LABORATORI

POETI IN OFFICINA

Scuola primaria/secondaria 1° e
2°grado

Come nasce una poesia?

Esercizi di scrittura poetica a partire
da stimoli creativi diversi: impariamo a
sperimentare con le parole e i sensi per
imparare a scrivere le emozioni!

OGGI SCRIVO BELLO

Scuola dell’infanzia,
primaria/secondaria 1° e 2° grado

Dalle astine dell’abc e oltre: piccoli gesti,
attenti e precisi che diventano bellissimi
segni. Esercitazioni di bella scrittura per
tutte le eta, per imparare l'arte della
Calligrafia.

CONOSCERE PER SCOMPORRE
Scuola, primaria/secondaria 1° e
2°grado

| partecipanti potranno concentrarsi sulle
diverse tipologie di segno proprie della
scrittura e realizzeranno un’opera su carta

composta scomponendo il segno e la
scrittura.

PENSIERI IN LIBERTA

Scuola primaria

Un viaggio all'interno del mondo del segno
e delle scrittura per mettersi alla prova e
scoprire che non importa soltanto cosa si
scrive... ma anche come lo si scrive!
Calligrammi e poesie futuriste: tutti saranno
coinvolti nella realizzazione di un’opera
coreutica a suon di parole libere!

PROGRAMMA

—‘:. 15.00 - 16.15
‘ Visita Museo Officina della, Scrittura

16.15 - 16.30
Dolce pausa

16.30 - 18.00

WRITING FOR FUTURE

In collaborazione con Museimpresa,

Il progetto ha l'obiettivo di diffondere
la conoscenza della storia dell'impresa
italiana, dei suoi valori e consentire agli
studenti di acquisire competenze trasversali
per orientarsi nel proprio percorso di studi
e nella scelta della professione futura.

e Manifattura Aurora

——) Presentazione attivitd e laboratori
Anno Scolastico 2023-2024

ALTRI PROGETTI

BANDO TOCC

Gamification del percorso museale

Con l'ottenimento di due importanti
contributi  del PNRR, sara possibile
digitalizzare [I'Archivio Storico Aurora e
ampliare l'esperienza offerta dal museo
sviluppando un progetto di gamification del
percorso di visita.




